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Hoofdstuk 3 – Bitmapafbeeldingen voorbereiden

te onderscheiden. Een bestand met een resolutie van 72 dpi komt eerder in de 
buurt. Je mag het beeld na import in een opmaakprogramma uiteraard niet meer 
vergroten en liever ook niet verkleinen. De belangrijkste reden voor het gebruik 
van een lage resolutie voor letterlijk grote opdrachten is de grootte van een 
bestand. Bij het creëren van een ‘leeg’ bestand (feitelijk een nieuw document 
dat één kleur bevat) met een bitdiepte van 8-bit en een formaat van 210 x 297 
mm (A4) met een resolutie van 300 dpi is de omvang van het bestand 33,2 MB. 
Bij een resolutie van 72 dpi is dit 1,91 MB. Bij hetzelfde bestand in abri-formaat 
(1185 x 1750 mm) is de omvang 1,08 GB bij een resolutie van 300 dpi, 275,9 
MB bij 150 dpi en 63,6 MB bij 72 dpi. Bij grootformaat prints komt het ook voor 
dat je een poster opmaakt op een kleiner formaat dan waarop het uiteindelijk 
geprint wordt. Je kunt een poster bijvoorbeeld maken op het A4-formaat. In 
de opmaak gebruik je beelden met een hoge resolutie. Het printbedrijf blaast 
vervolgens het formaat op tot het gewenste grootformaat met behulp van 
speciale software. De resolutie wordt lager tijdens het vergroten, maar de 
kwaliteit blijft acceptabel. 

 Kanalen
Voor handelsdrukwerk is iedereen gewend om een CMYK-bestand aan te 
leveren aan de drukkerij. De vormgever of dtp’er bepaalt hoe de bron (RGB) 
wordt omgezet naar CMYK. Nu bevat een RGB-beeld over het algemeen meer 
kleuren dan een CMYK-beeld, waarover meer in hoofdstuk 10. Door het gebruik 
van andere typen inkten in een printer is het aantal kleuren dat een printer 
kan printen groter dan een pers kan drukken. Zeker bij grootformaatprinten 
is het om die reden steeds gebruikelijker om het digitale beeldmateriaal in 
 RGB aan te leveren. De printer zet de kleuren wel om in CMYK. Deze kleuren 

Afbeelding 3.19

Zeker bedrijven voor 

grootformaat print 

willen steeds vaker 

een RGB-beeld 

in plaats van een 

CMYK-beeld.  
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zijn echter aangepast aan de printer, zodat deze beelden er vaak sprekender 
uitkomen dan wanneer hetzelfde document gedrukt  zou worden. In een 
beeldbewerkingspakket zie je dan drie kanalen: RGB (rood, groen en blauw). 

Bestandsformaten
Voor printwerk gebruik je feitelijk dezelfde bestandsformaten als voor drukwerk. 
Bij grootformaatprinten is het echter van groot belang dat een bestand zo klein 
mogelijk is. Onder de bestandsformaten met een kleine omvang vallen JPEG-
bestanden en PDF-bestanden. Aan PDF-bestanden, certifi ed PDF-bestanden en 
de controle van PDF-bestanden is een afzonderlijk hoofdstuk gewijd. 

 Joint Photographic Experts Group (JPEG)
JPEG is geschikt voor zowel drukwerk als printwerk. Het nadeel bij drukwerk is 
echter dat de RIP het JPEG-formaat niet altijd ondersteunt. Dit bestandsformaat 
bevat een compressiemethode, waardoor JPEG-bestanden erg klein zijn. Om 
die reden gebruik je JPEG vaak voor internettoepassingen, maar ook voor 
archivering van beelden. 

De JPEG-compressie maakt gebruik van een algoritme dat een foto in blokken 
verdeelt van acht bij acht pixels en het gemiddelde neemt van de kleuren van 
deze pixels. Vervolgens bewaart het algoritme het gemiddelde van de 64 pixels 
als waarde voor de pixel linksboven in dat blok. De kleuren van de andere 
pixels worden relatief tot de eerste pixel weergegeven. Afbeelding 3.20 laat 
goed zien hoe dit algoritme er in de praktijk uitziet. In het voorbeeld is een 
maximale compressie toegepast. Doordat een JPEG-bestand niet iedere pixel 
beschrijft, is de bestandsgrootte een stuk kleiner dan bijvoorbeeld een EPS- of 
een TIFF-bestand. 
De mate van compressie is instelbaar en van invloed op de kwaliteit van de 
afbeelding. Een hoge compressie betekent een lagere kwaliteit van het beeld.  

Afbeelding 3.20

Links een TIFF-

bestand zonder 

compressie. Rechts 

een JPEG-bestand 

met hoge compres-

sie. De pixels zijn 

verdeeld in blokken 

van acht bij acht 

pixels.   
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Hoofdstuk 4 – Vectorafbeeldingen voorbereiden

 Transparantie is een optie in zowel fotobewerkings- als teken- als opmaak-
pakketten. Verwar transparantie niet met tinten. Bij transparantie zie je het 
onderliggende object door het bovenliggende object heen. Bij een  tint heeft 
een object een lichtere kleur (tint) dan de originele kleur. In de afbeelding links 
(afbeelding 4.14) is alleen gebruik gemaakt van tinten. In de afbeelding rechts is 
gebruik gemaakt van transparantie, terwijl dezelfde kleuren als in de foto links 
zijn gehandhaafd. De kleuren in de rechterfoto mengen zich met de achtergrond.  
In fotobewerkingspakketten is het gebruik van transparantie geen probleem. 
Wanneer je een foto uiteindelijk voor druk- of printwerk gebruikt, voeg je alle 
pixels (lagen) samen tot een geheel en is de transparantie verdwenen.

Voor vectorillustraties ligt dat iets anders. In een tekenpakket heeft iedere kleur 
een eigen beschrijving. Met het gebruik van transparantie moet het tekenpakket 
de kleuren mengen, soms met een pixelachtergrond zoals in afbeelding 4.14. 
Om die kleuren te mengen, gebruiken de teken- en opmaakprogramma’s een 
transparantie-afvlakker. Als deze  transparantie-afvlakker goed staat ingesteld, 
blijft zo veel mogelijk vectorinformatie behouden. Wanneer dit niet mogelijk is 
– zoals bij menging van pixels en vectoren – dan maakt het programma allemaal 
nieuwe bitmapbeeldjes. Je kunt je voorstellen dat dit een aardig zwaar bestand 
kan worden.  Afvlakking van transparantie is in de meeste gevallen noodzakelijk, 
omdat de meeste RIPs nog geen transparantie kunnen verwerken. Er is wel een 
aantal RIPs op de markt met een goede eigen transparantie-afvlakker. Afbeelding 

Afbeelding 4.14

Het beeld links 

bestaat louter uit 

tinten. In het beeld 

rechts is trans-

parantie toegepast. 

De kleuren mengen 

zich nu met de 

achtergrond.     
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4.15 toont welke delen in de ansichtkaart transparantie bevatten. 
Deze delen zijn rood gemarkeerd. Daarnaast staat de beste 
methode om die transparantie af te vlakken. Door de maximale 

waarde toe te kennen aan Vectoren (100) probeert het programma zo veel 
mogelijk vectorinformatie te behouden. Lukt dat niet, dan zet het programma 
het object om in pixels ofwel een raster. De resolutie van lijnwerk en tekst 
is vergelijkbaar met de resolutie van ingescande lijntekeningen (één kleur of 
zwart). Het resultaat van een ingescande lijntekening is op zijn best bij een 
resolutie van 1200 dpi. Met een lagere resolutie zijn de pixels zichtbaar.  

De resolutie van verlooptinten geven een redelijk resultaat bij 300 dpi. De 
kwaliteit van een verlooptint is pas optimaal wanneer je de verlooptint maakt in 
een beeldbewerkingspakket. 

Met de onderste drie opties: Alle tekst converteren naar omtrekken, Alle 
penseelstreken converteren naar omtrekken en Complexe gebieden knippen kun 
je de bedoeling van de tekening wijzigen. Het zijn opties om de complexiteit 
van de tekening te verkleinen; het geeft echter niet altijd het gewenste resultaat. 
Tekst en penseelstreken omzetten naar omtrekken kan resulteren in iets dikkere 
tekst en penseelstreken. Het knippen van complexe gebieden kan weer te veel 

Afbeelding 4.15

De rode delen in 

de afbeelding zijn 

transparant.     

72 dpi bitmap 300 dpi bitmap 1200 dpi bitmap

Afbeelding 4.16

Met een resolutie 

van 1200 dpi voor 

een ingescande lijn-

tekening krijg je het 

beste resultaat.     


